ANKA AIRSOFT TAKIM TUZUGU

YONETIM KADROSU

Kaptan: Serdar Eren

Kaptan Yardimcisi: Ugur Efe Sahin
Aday Takim Sorumlusu: Sedat Yalgin
Teknik Sorumlu: Ekin Topanoglu

[. TAKIM TEMEL KURALLARI

TAKIM KURALLARI VE ILKELER

Takim kurallari, kaptan ve kurucu dahil herkes i¢in baglayicidir.

Kurallar harfi harfine uygulanir.

Takim i¢i huzuru bozmak, fiziksel veya s6zlii tartisgmaya girmek, bagka bir iiye veya hakeme
saygisizlik etmek kesinlikle yasaktir. Bu hareketlerde bulunanlar durumun ciddiyetine gore 1-3
strike alirlar, ¢ok ciddi durumlarda oyuncu takimdan ihrag edilir.

Her tye, takimin itibarini temsil eder ve oyunlarda sportmenlikten 6diin veremez.

Goziinde koruyucu gozliik olmayan oyuncuya atis yapmak 3 strike sebepli kural ihlalidir.
Oyun disinda bir oyuncuya atis yapmak durumun tehlikesine goére 1-2 strike sebepli kural
ihlalidir.

UYELIK VE ORYANTASYON

Yeni katilan her aday i¢cin 5 oyunluk deneme siireci uygulanir.

Deneme siireci sonunda yonetim ve {ist takim {iyeleri tarafindan yapilan %80 onay oylamasiyla,
onay aldig1 takdirde de yapilacak Tiiziik Sinavi sonrasinda aday tam iiye olur.

Adaylar, bu siire¢ boyunca tiim zorunlu ekipmanlarini tamamlamak ve oyun disiplini géstermekle
yukimlidir.

Ug ay1 geckin aday oyuncular aidat 6demeye baslar. Aidat 6demeyi kabul etmeyen oyuncunun
adaylik siireci sonlandirilir ve takimla iligkisi kesilir.

EKiPMAN VE ZORUNLULUKLAR

Her oyuncu asagidaki ekipmanlara sahip olmalidir:

Koruyucu gozliik (gerekli dayaniklilik sertifikalarina sahip olmak zorundadir)
Bilek korumali bot

Ranger Green Kamuflaj

Telsiz

Vest veya chest rig

Takim patchi



Koruyucu gozliik ve bilek korumal1 bot olmadan oyunlara katilim saglanamaz.
Misafirler i¢in koruyucu gozliik olmasi yeterlidir.

Ranger Green Kamuflaj takimin temel kamuflajidir. Toplu ve biiyiik oyunlarda bu kamuflaj zorunludur.
Kapali oyunlarda ise Timler kendi belirledikleri kamuflajlari ile oynayabilir.

STRIKE SISTEMI VE CEZAI iSLEMLER

Strike sistemi, disiplinin korunmasi amaciyla uygulanir.
Ust takim oyuncularinin 3, alt takim oyuncularinin 4 strike hakki vardur.

e 1 Strike: Sozli uyar: + 1 oyun men
e 2 Strike: 1 giinliik men

e 3 Strike: Takimdan uzaklastirma veya alt takima diistiriilme

Strike alan oyuncular kaptan ve yardimcilari tarafindan izlenir, gerekirse degerlendirme toplantisi yapilir.

KATILIM VE AIDAT

Her tlye, gecerli bir mazeret bildirmedigi slirece ayda en az 1 oyuna katilmakla ytikiimlidiir.
Katilim saglamayan veya mazeret bildirmeyen oyuncular, Strike sistemi kapsaminda
degerlendirilir.

e Geliyorum isaretleyen ama gelmeyen oyuncu, gecerli bir mazereti bildirmedigi siirece 1 strike
alir.
Diizenli olarak ge¢ kalan oyuncu, yonetim tarafindan durumu degerlendirilerek strike alabilir.
Aylik aidat miktar1 350 TLdir. Aidat tamamen takim ihtiyaclari icin kullanilir ve tim
harcamalar seffaflikla takim tiyelerine bilgilendirilir.

e Yonetim Kadrosundan bir kisi, yonetim toplantilarina gecerli bir mazereti olmadig siirece asla
katilmamazlik edemez. Mazereti oldugu takdirde mazeretini 6nceden belirtmek zorundadir.

HABERLESME VE ANKETLER

Whatsapp gruplarina aktif katilim zorunludur.

3 ankete st iiste katilmayan oyuncular 1 strike alir.

Oyun Giinii Katilim anketi icin son giin Cuma giiniidiir.
Takimlar arasi misafirlikte, ev sahibi takimin kurallar gegerlidir.

OYUN GUNU KURALLARI

e Oyuna gec gelen oyuncu baslamis olan oyuna dahil olamaz. Bir sonraki oyunu bekler.



e Oyun baslangi¢ saatinde hazir olan oyuncular ile oyun baslar ve sonradan hazir olan oyuncular
dahil olamaz.
Hazirligin1 devamh geciktiren oyuncu 6nce uyari sonra tekrar boyutuna gore strike cezasi alir.
Oyun Briefing verilirken biitiin oyuncular dinlemek zorundadir. Dinlemeyen oyuncular uyarilr,
tekrarinda oyundan men edilir ve 1 strike cezasi alir.

KARAR VERME

e Takimla ilgili tiim kurallarda ve son hiikiimlerde karar verme hakki Yonetim Kadrosuna aittir.
e Uzerinde tartisilan konular éneri kapsaminda oyunculara sorulabilir.

[I. OYUN KURALLARI

SAFE ZONE KURALI

Yonetim tarafindan belirlenen bolge Safe Zone boélgesidir.

Tam bir bolge belirlenmedigi takdirde, oyuncularin mithimmat degistirmek vs i¢in kullandig:
alanlarin 5 metre cevresi Safe Zone bolgesidir.

Safe Zone bolgesinde replikalar sarjorleri ¢ikarilmis ve namlular1 bos muhafaza edilmelidir.

Safe Zone bolgesinde gozliik ¢cikarilabilir, baska hicbir yerde hicbir zaman ¢ikarilamaz.
Safe Zone bolgesinde atis yapmak yapilan ihlalin tehlike durumuna gore 2-3 strike sebepli kural
ihlalidir.

ATIS KURALI

Nisan alarak atis yapmak zorunludur.

Kor atis veya kontrolsiiz atis yaptig1 tespit edilen oyuncu 1 strike alir.

Bir Kkaris biiyiikteki deliklerden atis yapilabilir. Daha kiigiik deliklerden atig gelebilir ama atig
yapmak yasaktir.

ZOMBILIK KURALI

Zombilik yaptig1 iddia edilen oyuncu, tespit i¢in gozlem altina alinir.

3 kez ayn1 durumda yakalanan oyuncu 2 strike alir ve 1 giin men edilir.

Eger gelen BByi hissetmedigine kanaat getirilirse, oyuncudan chest plate ya da ghillie gibi
ekipmanlarini ¢ikarmasi istenebilir.




MINIMUM ATIS MESAFESI (MAM) VE SINIFLAR

Sinif Joule Aralhigi MAM Renk
CQB 1 joule ve alt1 2m Siyah bant
Assault  1.1-1.5joule 10 m Yesil bant
DMR 1.6-1.88 / 1.89-2.32 joule 20-25m Mavi bant
Sniper 2.33-2.80 / 2.81-3.34 joule 30-40 m —

LMG 1-1.5 joule, minimum 5 kg 15m Sar1 bant

Mesafe kuralina uymayan oyuncular MAM ihlali alir.

3 ihlalde oyuncu CQB sinifi replika (CQB tabanca dahil) ile oynamak zorunda kalir.
Replikanin sinifi, replikanin kolay goriilmeyen bir noktasina o renkteki bir bant ya da zip vasitasi
ile isaretlenir.

Krono 6l¢iimii sirasinda replikada oyunda kullanilacak olan BB agirlig: ve kullanilacak olan hop
up seviyesi hazir bulunmalidir.

Krono 6l¢iimiinde sadece Joule gecerlidir.

MESAFE KURALI

Mesafe Kurali “Mesafe!” seklinde yiikses sesle beyan edilerek inisiye edilir.

MAM ihlali iki oyuncu tarafindan da kabul edildigi takdirde bu iki oyuncu arasinda ¢dziilebilir.
MAM ihlalinde ihlali yapan oyuncu vurulmus sayilir.

MAM ihlali konusunda oyuncular aralarinda anlasamazlarsa, telsizden hakem i¢in anons
yapilabilir.

Mesafe Kurali beyani degerlendirme altindayken, iki oyuncu (ve geldigi takdirde hakem de) oyun
dis1 sayilir. Beyan bittiginde vurulmus sayilan oyuncu digsindaki oyuncular oyuna geri donerler.

OLU ADAM KURALI

Vurulmus olan oyuncu, yiiksek sesle vuruldugunu beyan edip, elini kaldirip, kirmizi vuruldum
bandini gériniir bir yerine yerlestirmek zorundadir. Bu protokolii uygulamayan oyuncu iizerine
tekrar BB geldiginde karsi tarafi su¢glama hakkina sahip degildir.

Vurulmus olan oyuncu telsizde vuruldugunu beyan edemez, telsizde ya da yiizytize oyun igi bilgi
veremez.

Vurulmus olan oyuncu diger oyuncularin etrafinda bulunarak yerlerinin belli olmasina sebep
olacak hareketler yapamaz.

Vurulmus olan oyuncu atis hattindan en kisa siirede ¢cekilmek zorundadir. Atis hattinda kalan
oyuncu kaza BBlerine hedef olursa, bu durum i¢in kimseyi su¢glayamaz.

Vurulmus olan oyuncuyu siper olarak kullanmak 1 strike sebepli kural ihlalidir.




KAFADAN VURULMA KURALI

e Eger bir oyuncu rakibinin kafasi hari¢ bir yerini hedef alabiliyorsa, kafadan vurmasi
yasaktir.
Eger rakibin kafasi harig bir yeri gériinmiiyorsa kafadan vurmak yasaldir.
Yasak sekilde kafadan vurulan oyuncu ihlal oldugundan eminse “Kafadan Vurus!” seklinde yiikses
sesle beyan ederek telsizden hakem istegi i¢cin anons gecebilir. Hakem durumu degerlendirir.
Degerlendirme sirasinda Mesafe Kurali’'ndaki protokol gecerlidir.

e Yasal durum icinde kafadan vurulan oyuncu, maske ya da kask takmadigi i¢in cani acidig1
takdirde bu durumdan otiirt karsi tarafi suglayamaz.

e Kazara kafadan vuran oyuncu durumu fark ettigi anda kazara oldugunu beyan etmeli ve
rakibinden oziir dilemelidir, gerekirse kendi vurulmus sayilmayi kabul etmelidir.

SESSIZ OLUM KURALI

e Rakip oyuncu farketmeden oyuncuya yanasip ona dokunabilen oyuncu rakibini Sessiz Oliim ile
vurmusg sayilir.
Sessiz Oliim ile vurulan oyuncu vuruldugunu yiiksek sesle beyan edemez.
Sessiz Oliim’de gergekgilik amagh oyuncak bigak gibi nesneler kullanilabilir. Bu nesnelerin
tehlikeli olmamasi gerekmektedir ve Teknik Sorumlu tarafindan kontrol edilmelidir.

BOMBA KURALI

e Kullanilacak bombalar Teknik Sorumlu tarafindan kontrol edilip onaylanmadig siirece
kullanimlari kesinlikle yasaktir.
Bomba patladiginda 5 metre yakinindaki oyuncular vurulmus sayilir.
Bomba ile arasinda mantikl bir siper olan oyuncu vurulmus sayilmaz.
Bomba BB firlatiyorsa, BBnin geldigi her oyuncu 5 metre igcinde olmasa bile vurulmus sayilir.

KALKAN KURALI

e Kullanilacak kalkan Teknik Sorumlu’ya danigilarak yapilmali, onun onayindan gegmeden
kullanilmamaldir.
Kalkan kullanan oyuncu kalkani elinde tuttugu siirece sadece Tabanca kullanabilir.
Kalkanin 6niine ya da lizerine bomba diiserse kalkan “yok edilmis” sayilir.

BANG KURALI

e Bang kurali sadece arkasini dénmiis oyunculara, 5 metre icinde yapilabilir.

SORUMLULUK REDDI

e Tiim oyuncular sahada kendi giivenliklerinden sorumludur.
e Takim, kisisel ihmallerden dogan yaralanmalardan sorumlu tutulamaz.
e Bir Aday Sorumluluk ve Saglik Formunu imzalamadan oyuna ve takima dahil olamaz.



SON HUKUMLER

Bu tiiziik 2025 y1li itibariyla yiriirliige girmistir.
Takim yonetimi, gerekli gordiigii durumlarda tiiziikte glincelleme yapabilir.
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